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revista digital Editorial 


ARKADE 


games / tecnologia / cultura 
Sobre a Arkade 


Sejam bem-vindos à edição 1 da revista Arkade, uma 
revista de games 100% digital. 4 Arkade é um periódico 
mensal gratuito sobre games e cultura hi-tech, com análi- 
ses de jogos, previsões de lançamentos, matérias espe- 

Editor Chefe: ciais, jogos clássicos, produtos, cultura nerd e muito mais. 
Raphael Gasto Nesta edição de lançamento você poderá conhecer O 
Equipe Editorial: sistema e az colynas da nossa revista. Destaque especial 
Eduardo Mello para 03 reviemvs de Fight Night Round 4 e Trine, dois gran- 
vitor Rossi Castro dez lançamentos deste mês. Não deixe de conferir também 
E a a matéria sobre toy art, e as colunas clássicos e retrô, que 
levam o leitor aoz velhos tempos do Super Nes e 4tari. No 

Designfllustração final cla revista hã uma coluna chamada 'Consciência' onde 

Erick Dretahl abordaremos temas sobre responsabilidade social e ecolá- 
espe notar gica cle uma maneira prática e objetiva. Se gostar da revis- 
ta, indique também para seus amigos, recomende No seu 


Redação/Revisão: 


Leonardo Santos blog ou no seu tyviter, nozz0 sucesso depende totalmente 
Cicero Bittencourt dos nossos leitores, por izs0 consideramos vocês parte da 
POR RR nozza equipe. Ideias, albulsattles, perguntas Ou 30 quer 
FR falar com a gente? Envie sua mensagem para 
Durval Ramos caixapostaligharkade.com.br, queremos a sua participação! 
Gustavo Karam Mais uma vez, sejam bem-vindos. 


Ubirajara Padilha 
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ZERO ARVORES FORAM CORTADAS PARA A FUELICAÇÃO DESTA REVISTA. 
EMPRESA VERDE - RESPONSABILIDADE CÓt O MEIO AMBIENTE. 
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DÚVIDAS, PEDIDOS, ELOGIOS, CRÍTICAS, 
COMENTÁRIOS, RECADOS, PIADAS, FRASES, 
BESTEIRAS, ETC. ENVIE SUA CARTA PARA 


CAIXAPOSTALGARKADE.COM.BR 


acompanhe a revista no Tester: mrtwintter.com/Bevistadrkade 
“cesse nosso blog em httpeiblog.arkade.com.br 
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WHATEVER 


Palavras Sábias 


O que a mulher do Einstein dizze quando 


Mulheres são como clominios 
de internet, az que eu quero 
já têm dono. 


Easter Eggs 


Easter Equs (ovos de páscoa), na 
linguagem informática, zão segredos 
inseridos por programadores dentro 
de programas e jogos, frequentemen- 
te fazendo alguma referência externa 
ou ao time de desenvolvimento. 
Alguns softwares trazem até jogos 
escondidos. 

& cada edição mostraremos um 
easter egg diferente. Confira este: 


A Luta 


&rtonio, Bernardo e Carlos estão 
numa sala, dois deles estão lutan- 
do. 

[1] 2 mais baixo entre &ntonio e 
Bernardo é o maiz velho dos 2 
lutadores. 

[2] O maiz novo entre Bernardo e 
Caros é o mais baixo dos 2? 
lutadores. 

[3] à maiz alto entre antonio e 
Carlos é o maiz novo entre 05 2 
lutadores. 


Mozilla Firefox 

Digite no campo de endereço 
“about:robots" ou "about: mozilla”. 
Telas secretas vão aparecer. 


Quem não está lutando? 
Confira à resposta na 
próxima edição 


Curiosidades 


Ja ZE perguntou 2 que acontece com a jaqueta de couro de Leon no 
Resident Evil 4% Ela inexplicavelmente desaparece depoiz da cena no 
vilarejo. Bom, na versão do PS? joque no modo "Separate Viavs" com Ada 
e um dos zumbis estará vestindo ela. Obs. o modo só é disponivel após 
zerar O jogo. 


The Zombie ars ou apenas Zombie 
viars é um interessante (e viciante) 
joguinho em Flash. O objetivo neste jogo 
é matar uma horda de zumbis utilizando 
um arzenal de diferentes armas E arma- 
dilhaz. O jogador começa apenas com 
uma pistola, e à medica que vai matando 
zumbiz e ganhando pontos, maiz 
cpções de armas vão aparecendo. 
êlgurs exemplos zão uma shotgun 
calibre 12, metralhadora e barris explo- 
sivos. 4lém da grande variedade bélica, 
também hã uma variedade de inimigos, 
zumbis de vermelho correm mais rápico, 
múmias, cráculas e até diabinhos com 
poderes especiais aparecem no jogo. & 
cada level uma horda maior e mais clificil 
aparece. Nosso recorde é olevelõ e o 
zeuy* site: boxheadzombiewars.com | 


PERSONAGEM DO MÊS 


Yos 


roshi, o simpático dinossaurinho da 
Mintendo É O nozz0 personagem do mês. 
Criado em 1990 pelo designer gráfico 
Shigetumi Hiro para atender a demanda 
da Nintendo de realizar uma aventura em 
que ldario viajazz2e montado em um dinos- 
sauro, Sua primeira aparição foi no jogo 
Super Mario Morlid, para O SMNES, em que 
ele resgatado a partir de um 040 &, uma 
vez na companhia do encanador mais 
famoso do planeta, poderia lançar sua 
lingua pegajoza para capturar inimigos E 
pisar em terrenos em que o próprio herói 
da aventura não poderia caminhar. Yoshi 


mm 


ganhou tamanha notoriedade no jogo que ' 
uma segunda versão de Super Mario 
vitoria foi criada para que o cativante réptil 
protagonizasse a cena. Em Super Mario 
voor 2: “Foshi's Island, também para 
SMES, o herói é Yoshi, que carrega nas 
costas uma versão infantil de Mario em 
busca de Luigi, também de fraldas. 


Não demorou muito para Yoshi se firmar 
como um perzonagem fixo do time da 
Hintendo junto com Donkey Kong, Mario, 
Luigi, Bomvzer e Toad. O dinossauro 
verde fez aparições em diversos jogos da 
Nintendo, Dra Como personagem jogável, 
Dra como quia para az aventuras. Tido 
como muito inteligente e de indole boa, zeu 
nome inclusive faz menção a intejeição 
otimista japonesa "roshi", uma palavra 
que pode ser traduzida como "sim", mos- 
trando que atitude positiva É SUA Marca. 


“roshi não é o único de sua espécie. £o 
longo da série de jogos, foram mostrados 
diversos tipos de Yoszhiz, de cores dife- 
rentes e habilidades diferentes. Os 
de cor vermelha, por exemplo, são 
capazes de transformar o inimigo 
engolido em fogo para cuspir em 
outros adversários, enquanto 03 de 
cor azul podem voar com um inimigo na 
boca. dinda assim, a versão mais famosa 
ê o Yoshi verde, presente inclusive na 
série animada do Super Mario e no filme 
homônimo de 1993, teto em animação 
computadorizada. Com essa populari- 
dade, não hã periodo glacial que ponha 
em extinção e==e simpático animalzinho. 
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O MUNDO DOS GAMES ? 
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BRINQUEDO QUE NÃO É DEÍBRINC 


Tow att, como o próprio nome diz "Brin- 
quedo de arte”, é uma febre que vem 
infectando mais que a gripe suina, e está 
chegando aos poucos no mercado brazi- 
leiro. Tudo começou em 1995, quando o 
artizta Michael Lay de Hong Kong levou 
para uma amostra de brinquedos =ua 
coleção de GI Joe (Comandos em Ação) 
customizados com roupas estilo hip-hop, 
com direto a correntes e tudo mais. & 
moda pegou, e hoje em dia 03 G Joe que 
Lau fez valem ouro. 


é onda dotoy art é bem semelhante a dos 
hot vrheels, aqueles carrinhos colecioná- 
veis, que forram o quarto de garotos, ado- 
lEscentes e também de muito marmanjo 
barbudo que estã lendo esta reportagem. 
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& maioria das coleções de toys saem em 
edições limitadas e cada boneco tem um 
grau de raridade, alguns chegam a valer 
maiz de 200 dólares. Az peças são geral- 
mente feitas de vinil, resina, papel ou 
pluzh. io japão a moca já pegou tanto que 
a Pepsi lançou uma promoção onde dife- 
rentes bonecos hemprbrick (linha 
bastante conhecida de toys) vinham de 
brinde junto com à compra de um refri. 


O toy art não tem idade, em entrevista 
com o site Gothamizt, o toy designer 
Tristan Eaton da empresa KidRobot, diz 
que em sessões de autógratos ele 
encontra pessoas de 15 a 50 anos, igual- 
mente empolgada: em receber um autó- 
grato. Na mesma entrevista Tristan diz 
que o tow art estã no equilibrio entre a arte 
E O consumismo, pois é um produto de 
arte fina que é vendido por um preço 
raroável, e que desde O design até O 
produto final, cada modelo demora 3 
mezes a 1 ano para ser fabricado. 


“ linha Dunne, feita em vinyl, provavel- 
mente é uma das figuras maiz conhecidas 
no mundo dos toy arts, az figuras tem É 
centimetros de altura, tamanho ideal para 
decorar mesas, escrivaninhas, pratelei- 
ras ou atê o carro. Esta linha é fabricada 
pela KidRobot, e já estã em sua quinta 
edição. Para adquirir bonecos existem 
várias opções, dentre elas 0 blind box ou 
'caixa-cega”, onde, em uma caixa que não 
“se pode ver o conteúdo, vem um brin- 
quedo que pode ser qualquer um de uma 
determinada série, Seja COMUM OU super 
raro. Coisa de japonês. 


BITBOX 
ESET PP PESC 
Os toys arts chamam a atenção pelas 
suas caracteristicas únicas, dentro de 
coleções existem figuras diferentes, e 
algumas fazem referência a personagens 
da cultura pop em geral, que vão desde 
os simpsons até hannibal lecter, a maioria 
esbanjando originalidade. Uma grande 
parte é inspirada em artistas, persona 
gens de comics, games, filmes e 
desenhos, ou apenas é uma figurinha 
carismática, daquelas que você olha & 
fala: - não sei porque, mas eu quero umiC 
brinquedo pode ter umtom satírico, engra- 
cado, amedrontador, deformado ou fofo, 
um vai zer a sua cara. Óztoy artz também 
caem muito bem como um presente de 
bom gosto para um geek, só lembre de 
incluir no cartão que se for um blind box e 
por acaso sair um raro, você quer de 
volta. 


Para 03 que têm a criatividade à flor da 
pele, ou pelo menos acha que tem, figuras 
inteiras brancas também são vendidas, 
, são 08 customs. Cabe ao artista (você no 
casoj transformar o boneco em algo legal, 
e quem sabe até vender, criar sua própria 
linha e ganhar vários milhões de dólares! 
vamos com calma, quem zabe dezenas 
de reais seja uma quantidade mais 
realista. 
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Para descobrir como estã a cena no 
Brasil, converzamos com lzmael Lito, 
provavelmente um dos maiores Nomes em 
produção de toy art nacional. Ele criou O 
Paleolito, um toy brutamontes de reconhe- 
cimento internacional. 


Arkade: Hã quanto tempo existe o Paleo- 
litore 

Ismael. Seus primeiros desenhos 
devem ter aproximadamente JO anos, 
Era apenas um personagem dos 
meus trabalhos de ilustração. Hã 
maiz OU mends 1 ano comecei a 
produzi-lo como toy. 

Arkade Quais az foram az 
suas inspirações para fazer 
tome 

Ismael: O Paleolítico é o periodo da 
pré-história conhecido como idade ca 
pedra, quando criança sempre fui apaixo- 
nado por dinozzauyros, goztava de 
deszenhá-los e sabia 03 nomes de todos. 
Jurtei izz0 com meu sobrenome: 'Lito'e fiz 


Arkade: Em quais paises o Paleolito já 
chegou? 

Ilzmael Jã mandei para paizes como 
França, Estados Unidos, Canadá e paises 
da dmérica latina, mas em pequena 
ezcala. Estou procurando parceiros para 
exportar em grande escala. 

Arkade: O que uma pezs0a preciza para 
fazer um custom? 

Ismael: Criatividade, tempo, paciência E O 
principal: tinta. Elas podem ser profizsio- 
naiz como uni-paint, jet e aerógrato 
utilizando tintas de modelismo ou opções 
maiz baratas como canetinhas marca-co 
da faber-castell. 


êdoramos a idéia, & em uma próxima 
edição publicaremos uma foto do nosso 
mais novo mazcote da sorte. Descobri 
mos também que no Brasil a maioria dos 
tãs de toy-art se comunicam pela internet 
(o que não é surpresa nenhuma) E que 
alguns blogs E sites promovem comeur- 
05, feiras e encontros onde aficionados 
pelo tema podem trocar bonecos repeti- 
dos ou colocar sua arte em exposição. 
Algumas lojas viruaiz vendem os 
bonecos em caixa aberta, fechada, ou 
custom. Nós recomendamos a Wassabe, 
que vendem toys nacionais e importados, 
de variadas marcas e séries, com preços 
que agradam todos os bolzos. vale a 
visita. O site é www wassabe.com. 
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Call Of Juarez: Bound in Blood chegou 
para provar que 03 jogos ambientados no 
velho ceste estão vivos na sétima 
geração de consoles. Se antigamente 
haviam poucos jogos memoráveis no 
estilo, como à clássico Sunset Riders, 
pérola dos arcades, a geração anterior 
nos trouxe boas dozes do bom e velho 
Western, como RedDead Revolver e Gun, 
este último uma clara inspiração para esta 
sequência do primeiro Call Of Juarez. Ma 
verdade, a história de Bound in Blood 
acontece cronologicamente antes do 
primeiro episódio da série, que foi lançado 
em 2007 para XBox 360. vários anos 
antes de Call Of Juarez, 03 irmãos Tom e 
Ray Molal, soldados contederados na 
querra de secessão, resolvem desertar 
as tropas e partir em auxilio à sua família, 
o que 03 coloca em situação fora da lei e 
força a fuga dos irmãos para o héxico, 
onde acabam em busca de um grande 
tesouro. 


% 


RIMEIRA PESSOA >= 


Ojogo, que é dividido em atos E subdlivi- 
didoem capítulos, zegue a linha dos first 
person shooters, e possui de um arsenal 
de respeito, com direito aos clássicos 
revólveres de tambor, rifles, metralhado- k 
ras giratórias e até um canhão para 
explodir edificações (alias, 05 gráficos de 
explosão deste jogo estão muito bons). 


“lém clos tradicionais tiroteios, 0 jogador 
também pode experimentar duelos a clois, 
e eventualmente as fazes deixam de ser 
fechadas e o modelo sandhox (jogo sem 
objetivo, onde o jogador inventa O que 
tazer) estã disponivel, onde à bordo de 
seus destemido: cavalos, 03 irmãos 
podem explorar e atravessar 03 desertos 
a galope e observar uma vista impecável. 
O tratamento de imagem do jogo É muito 
bom e as texturas e iluminações estão 
cada vez melhores. 
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"conforme os tiros vão sendo distribuídos 
entre à bandidagem, permite que o 


& jogabilidade tem algumas novidades 


à também. & jogador alterna o controle 
entre os doiz irmãos. Eles possuem 


caracteristicas diferentes, então é bom 
escolher bem antes da missão. Enquanto 


Ray É mais forte, sagaz e resistente para 


duelos à curta distância (pois possui uma 
placa de metal no peito para proteção), 
Tom é mais destro para manejar o rifle de 
longa distância, e mais ágil para escalar 
com o laço que só ele possui. 


Noz eventuais tiroteios haverá um modo 
de concentração, parecido com aquele de 
Gun ou do maiz recente Falout 3, mo qual 
uma Barra, que vai sendo preenchida 


jogador disponha de uma câmera lenta 
para mirar com mais eficácia todos 03 
oponentes. 


Por último, o jogo também tem um modo 
multiplayer, onde doiz ou maiz jogadores 
podem ze controntar em diversos modos 
de jogo, o mais notório sendo o de 
caçador de recompensas. cuanto mais 
Crimes O personagem comete, maior É a 
recompensa que outros jogadores podem 


ganhar. O jogo logo disponibilizará 


conteúdo para dovenloacd (DLC) em todas 
az plataformas. Doiz mapas multiplayer e 
um single player devem aparecer para 
incrementar a experiência de ser um fora 
da lei. 
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Sucesso absoluto no Japão com mais de 
35 milhões de cópias vendidas, a 
Capcom traz um novo game da franquia 
Monster Hunter ao ocidente. Monster 
Hunter Freedom Unite, que é O terceiro 
título da série a chegar ao PSP, é uma 
expansão de Monster Hunter Freedom 2? é 
acrescenta mais de 400 missões inéditas 
E 1500 armas ao já extenso arsenal exis- 
tente. 


O game coloca o jogador no papel de um 
caçador de monstros, & o objetivo princi- 
pal É evoluir para poder realizar missões 
cada vez mais dificeis em busca de 
monstros mais poderos0z. & História 
começa quando você cai de uma 
montanha e fica inconsciente. Um 
ex-caçador te salva e leva para uma vila, 
onde você passa o resto do jogo apren- 
dendo técnicas de caça, realizando 
mizsões, fazendo tens e interagindo com 
Ds personagens. Para 03 iniciantes na 


FINALMENTE CHEGA AO OCIDENTE 


série, 0 jogo disponibiliza um treina- 
mento completo de batalhas, skills 
etodas az funcionalidades do jogo, 
taiz como cozinhar, 
combinar tens e fazer 
poções. O treinamento é 
longo, porém é opcional. 
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MONSTER HUNTER: FREEDOM UNITE 


+INFO 
Não hã fases em Monster Hunter Freedom 
Unite, ão invés dizz0 0 jogador deve fazer e 3 
quests para 03 habitantes do vilarejo de Re 
Pokke wilage. hizsões perigozas são 
oferecidas em diferentes ambientes, que 
vão desde montanhas nevadas até » 
vulcões, passando por florestas E / 
desertos. Os inimigos são grandes, aliás, 10 
MUITO grandes. Só 05 primeiros monstros 


do tutorial já têm o triplo do seutamanho e E pRecou O o 

a coiza só tende a piorar. E a PES ET 7 
Sigumas aa a 7 
batalhas são em E À a Shock Traz 
extremamente PE 

dificeis, Um [= — e Er” a 


segundo de | — e 


Ô rd 
GAPÇOS & 


a [] E - = = o E] r q 
RR SÊ à 
E CáPcou pu 


CAPCOM E sab 
CAP UU p 


La Barral-Baaãs 


bobeira e você estará morto. Entretanto, à 
sensação de matar um bicho com 30 
vezes O seu tamanho é realmente Única, 
ainda mais quando você pode tirar o dente 
dele para fazer uma espada, O sistema de 
batalha é complexo e o uso de itens 
durante a luta é imprescindível para 
vENCEr. 


O controla da câmera provavelmente É à 
pare maiz controversa do jogo, ums 
adoram ouros odeiam. & falta de um 
sistema de lock-on (tipo aquele do Zelda) 
dificuta baztante az batalhas, principal- 
mente quando você precisa acertar O 
mostro com algum objeto lançado. Alguns 
gamers dizem que este sistema é ideal, 
pois permite ao jogador atacar o monstro 
por vários ângulos & acertar seus portos 
fracos, nós confessamos que demora- 
mos UM pouco para noz acostumar. 


O jogo consome bastante tempo, O que 
pode ser bom ou ruim, bom pela durabili- 
dade do game, que sempre traz um novo 
desafio, OU ruim para 03 apressadinhos 
que gostam de rushar 03 games. huito 
conteúdo, muitos inimigos E muitas armas 
garantem a satisfação por um bom tempo. 
£o contrário de muitos RPGs, em Monster 
Hunter o personagem não evolui através 
de levels, ao invês disso fica mais fonte à 
cada upgrade de equipamentos, que 
podem ser feitos com oz tens de recom- 
pensas pelas mizzões, ou retirados dos 
cadáveres das sas CAÇAS. 


Esurtade RoTE 
FERPREEO  SDUEm 
MM CETETIETE REDE, 
* DONErIIRTES EPETR 
ea ida ido Si gid 
Sua didi pd 
FEFE, 
Phrinto 
EFFEIET F 


io) 


BRSL 


Também hã um modo multiplayer, onde 
caçadores podem se juntar em grupos 
para fazer as quests. Não tem amigos 
para jogar junto? Sem problemas, leve 
com você um Felyne, uma espécie de gato 
que Freedom Unite introduziu na série 
para lhe ajudar nas batalhas. Apesar de 
não ser um jogo massivo, Monster Hunter 
Freedom Unite lembra muito Morido of 
Warcraft pela variedade de inimigos, 
pelas quests, pelas habilidades e pela 
complexidade do sistema do jogo. várias 
semelhanças como tirar couro de animais 
para fazer armaduras ou pegar plantas 
para fazer poções podem ser observa- 
das. 


Um porto fraco no jogo é o excesso de 
textos, comum em RPG japoneses, cada 
personagem que você inicia uma simples 
conversa fala linhas e linhas, que podem 
ser puladas apertando o botão, ainda 
bem! Cutro porto é que 03 objetivos se 
tornam um pouco repetitivos, mas a 
grande variedade de monstros e armas 
disponiveis compensam este fator. O jogo 
É um grande título e merece a atenção de 
fãs de RPG ou de ação. 
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Um velho estilo de jogo em uma nova 
plataforma, É a proposta de The Dark 
Spire para o Nintendo DS. O game é um 
RPG em primeira pessoa ao estilo retrô, 
onde o texto é o elemento principal e 03 
gráficos, em sua maioria estáticos, 
=ervem apenas para complementar o 
gameplay. Por este motivo, ze vocÊ não 
entende inglês ou não gosta ce ler muitos 
textos durante a história dlo jogo, prova- 
velmente não irã gostar deste. Como 
qualquer RPG de verdade, O jogo possui 
uma customização de atributos dos 
personagens [ão bom e velho modo “rolar 
dadoz", =torylines diferentes baseados 
em escolhas, batalhas em turnos e até O 
clichê do mago negro na torre quardando 
um tesouro. Mão é retrão suficiente para 
você? Então aperte START E coloque no 
modo Classic, onde praticamente não 
existem gráficos, apenas modelos de 
objetos e algumas sprites pobres que 
parecem vir direto do nintendinho. 


DARK h 


THE DARK SPIRE “ 
e Mas +INFO 
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Recursos limitados, zave points distantes 
e encontros inesperados garantem um 
desafio de verdade para jogadores 
hardcore que estão cansados de 
batalhas de pokemons. 


& palavra final é que para o seu nicho 
restrito, o jogo é incrivelmente bom. Para o 
público gamer em geral, este lançamento 
deve passar em branco. 


Apesar de tudo, the Dark Spire possui um Gráficos & + + + * 
charme especial. Para compensar os a 

gráficos pobres, a trilha sonora é muito Gameplay * * + + + 
boa e em alguns momentos realmente traz Diversão + dr + + +. 


aquela sensação de perigo iminente. 4lém 


dizzo, o game é incrivelmente dificil Audio dr dr dr dd 
(provavelmente o RPG mais dificil lançado 


para o DS), TO Nem. 


PLATAFORMAEMIPUZZLERMIRPGI= 


Trine, lançado para PS3 e PC, & um jogo 
incrivel tanto pela simplicidade, quanto 
pela originalidade e pelos gráficos. Sabe 
aqueles jogos que vale a pena apagar a 
luz e aumentar o volume para jogar? Trine 
é com certeza um deles. Logo na introcu- 
ção, simples mas com gráficos bem dese- 
nhados, uma narrativa legal e uma trilha 
sonora imersiva já podiamos esperar que 
algo diferente estava por vir, mas mesmo 
assim ficamos surpresos. 


No começo do jogo é apresentado um 
pequeno tutorial de cada personagem, E 
fica 0 exemplo de como um tutorial des 
ser. &o invés de textos longos Cana, 
instruções enquanto a tela fica parade | 
em Trine, o jogador fica livre para 
aprender  zobre suas habilidades 
enquanto passa por obstáculos fáceis. 
êlém dizs0,0 próprio tutorial faz parte da 
história, mostrando como cada persona- 
gem se envolve na trama principal. Os 


o pm 

três personagens, uma ladra, UM Mago E 
um guerreiro, por motivações diferentes 
encostam num artigo artefato que une 


eles em apenas um. Este artefato 
chama-se Trine. 


& partir dai o jogador pode controlar 
alternadamente os três perso- 
nagens. & ladra tem um 
arco e flecha e é mais 


ágil, o mago pode levitar ou criar objetos, 
e o querreiro pode ze defender, dar espa- 
dadas ou cortar cordas. Os três devem 
uzar =uas habilidades em conjunto para 
resolver oz enigmas e alravezsar as 
fazes. Se assemelhando muito neste 
ponto ao clássico The Lost vikings, 0 jogo 
é uma mistura plataforma, RPG e puzzle. 


Os gráficos são de primeira, à atmosfera 
criada pela frozenbyte É escura E com 
eteitos de iluminação dinâmica, dando um 
contraste bonito para az maiz variadas 
peças de bronze e outros metais, efeitos 
mágicos e raios de luz. Os objetos são em 
sua maioria dinâmicos e interagem com o 
ambiente de formas diferentes, além 
dizz0, a maioria dos desafios do jogo 
envolve 0 sistema de fisica. 


Os inimigos podem ser vencidos de várias 
maneiras, por ezpadadas do querreiro, 
esmagado por uma caixa criada pelo 
mago, levando fechadas da ladra ou 
através de interações com o próprio 
ambiente. O jogo também tem mini-bozses 
que ficam em salas fechadas. Talvez pela 
fraca inteligência artificial, ze ficassem 
em salas abertas seria muito fácil 
matá-los. 


Poções de vida, mana periência 
podem ser adquiridas pelo mapa. do 
adquirir experiência o suficiente e subir 
de level, novos pontos de skill podem ser 


aplicados, melhorando as habilidades de 
cada personagem. dlém disso, itens 
podem ser encontrados em baús escon- 
didos pelas fazes. Também hã um modo 
mukiplayer escondido no men de 
opções, que permite até 3 jogadores con- 
trolar 0= perzonagens compartilhando a 
mezma tela. 


O ponto contra É o preço: USE29 99 pelo 
Steam. Talvez UM pouco caro por Uma 
aventura de apenas 5 horas de duração. 
Quem tem Play=tatiorn 3 pode adquirir por 
10 dólares à menos na PS, relativamente 
barato tendo em vista que 03 jogos de 
Play 3 não chegam aqui por menos de 150 
reais. Só não garantimos a boa jogabili- 
dade com o controle do PS3. Na verdade, 
queriamos ter visto este lançamento no 
Mi, pois imaginamos que o controle com o 
Wyii-hiote zeria incrivelmente intuitivo, fica 
a idéia para futuros desenvolvedores. 
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o. 4. de espera, 05 fãs do jogo 


Fight Might podem celebrar a volta da série que é 
a referência de jogos de boxe. Fight Night Round 
4 é produzido pela Eletronic &rtz e estã disponi- 
wel para as plataformas xbox 360 e Playstation 
3. 4 EM prometeu para Esse game a experiência 
mais real de todos 03 tempos, e em alguns 
aspectos conseguiu o feito, enquanto deixou & 
desejar em alguns portos. | 


vamos começar pela perte boa. O motor gráfico do game chega para 
impressionar 05 jogadores. O fabricante exalta o realismo da versão, 
desde a expressão dos pugilstas, impacto e machucados causados 
pelos golpes aos movimentos que estão muito mais detalhados. 4 


riqueza de detalhes, aliado aos excelentes replavs, proporciona Uma f F Ar WA 
experiência recompensadora quando você consegue derrubar seu N fi 
adversário 


+INFO 


do acertar UMa esquiva, aCOmece Um 
efeto zoom mostrando a quarda do 
oponente aberta e a oportunidade do 
contra ataque, principal arma para 
knockdovens. vale também exaltar o bom 
sistema sonoro do game, que é o grande 
aliado dos gráficos nessa busca por uma 
experiência realista. Desde 05 ruidos dos 
golpes, passando pela excitação do 
público, os comentaristas, até a grande 
lista de músicas (quase todas hip-hop) do 
Game. 


a 


ES. 


FIGHT NIGHT: ROUND 4 


Em contrapartida. 4 jogabilidade do FNR 4 o q 

deixa um pouco a desejar. O sistema de = 

socos, esquivas e defesas é controlado ” 

pelos dois direcionais analógicos. Se o Pa dá 
você gosta de estudar combos e sequên-  & num Pd À he d. 
cias, aliando a elaboradas esquivas Em , a ge " + 
uma luta mais estudada e fechada, irã se / o PR 

decepcionar. & estratégia principal É a - a 

esquiva e contra ataque. Os comandos a f ; 

são fáceis de aprender, fazendo com que “ (+ a a 

iniciantes consigam destferir dolorosos F - | 


golpes em seus adversários. Entretanto 0 s qua pd , 
- a E E rm 
motor de golpes atraves do direcional não , d 


Ê muito preciso, fazendo com que O | MM 
lutador frequentemente desfira UM SOCO Fr. 
diferente do desejado. 


Cutro problema é a Stamina. Messe 
quesito O jogo perde muito o contato com 
o real. Esquivar e desferir golpes 
consome de maneira muto rápida a 
Stamina do lutador. Pocendo até fazer O 
lutador perder totalmente o "fôlego" no 
primeiro round. Especialmente se você 
quizer fazer uma luta maiz defensiva, 
apenas lançando golpes que furam a 
quarda do seu adversário e defendendo 
ou esquivando todos 03 cela. 


O modo carreira, chamado Legacy, É 
provavelmente o principal do jogo. 
Nele, você escolhe começar a 
carreira de um boxer exizterte ou 
criar o seu. & caracterização dos 
Ltacdores é bastante completa, 
existem diferentes visuais vocÊ 
pode escolher e diferentes atributos 


e estilos de combate. Existe também a + 
divertida possibilidade de colocar a sua 
face no lutador. Durante o Legacy, vDcÊ 
bazicamente agenda lutas com competi- 
dores próximos ao seu nivel nó rank da 
Sua categoria de peso, treina para 
melhorar seus atributos e “escala” para 
egar ao topo do boxe mundial. Oz 
jo= consistem em minigames que, de 
do com sua performance, irão somar 
determinado número de pontos aos 
= atributos. & que pode enervar 03 
Usuários É o alto grau de dificuldade cle 
alguns desses minigames, Ou seja, treine 
para o treino. 


Um doz assuntos maiz comentados com 
relação go jogo, além dos gráficos é claro, 
JE sed pós boy bike Tyzon, que 
aparece sua época dourada quando 
que era chamado de "ron" Mike. Slém do 
pugiizta, o game conta com lutadores 
históricos como Muhammad “li, Oscar de 


la Hoya, Evander Holytieloa, Lennos Levvis 
e George Foreman. 


FIGHT NIGHT: ROUND 4 


À, Fight Might Round 4 é um bom jogo, seu 

motor gráfico mostrou que nesta nova 

* qeração os jogos esportivos não estão 

para brincadeira. Em alguns quesitos o 

jogo é o melhor de boxe existente, & 

apesar de possuir alguns defeitos, 
f. horas de gameplay e desafios. 

SE você É fã de Hexe, ou só tenha assis- 

tido a “mordidinha” de Tyzon em Holytielo 


e comemorado alguns triuntos do Popó, 
não deixe de conterir Fight Night Round 4. 


Avaliação 
Gráficos dd d dr tr 
Gameplay dr tr * + + 
Diversão dd dr dr + 
Audio dd dd dk 
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PERSONAL ACTIVE TRAINER 


Avaliação 


Gráficos 
Gameplay 
Diversão 


Audio 


[= SÉ tempo- e, com 
om a qual tem maio 


Roteirista — Cria a história do game, az relações entre 03 personagens, a sociedade, 
os cenários, ou seja tudo o que puder ser descrito, inclusive armas, meios de transpor- 
te E equipamentos. 


Game Designer —É uma espécie de gerente de projeto. Ele gerencia tudo, decidindo 
como será a jogabilidade, como 03 personagens interagirão etc. 


Programador -Êa profissão que traz resultados mais rápidos no desenvolvimento de 
games, pois, dentretodas, É a que exige menos tempo de estudo para já iniciar um proje- 
to de game. várias são as linguagens que possibilitam a criação de games, desde hási- 
cos até mais complexos. Cé (CSharp), Java, ActionScript e C++ são apenas algumas 
delas. 


Modelador (Artista 2D e 3D) — Pazza 05 dezenhos criados pelo characterdeve! 
designer para modelos 20/30, utilizando ferramentas de modelagem (Blender, 30 Studio 
Max, Etc). 


Character evel Designer — Cria (desenha) 0x personagens, 03 cenários elou 
fazes. 


Músico — Cria az músicas e efeitos sonoros dos games. E necessário formação musi- | 
cal e tocar um ou mais instrumentos. 
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Divertido ? Sim | Mas não tão fácil quanto parece 


Todas estas profissões exigem muito 
tempo de estudo, ou seja, é praticamente 
impossivel seguir mais do que uma área 
ao mesmo tempo. Portanto, o recomenda- 
do É escolher uma, realmente a que você 
gosta mais, e aplicar todo o teu empenho 
nesta área, já que provavelmente ela te 
acompanhará por toda a tua carreira no 
mundo do gamedes. Outra dica Não 
queira abraçar O mundo, desereolvimen- 
to de games exige muito estudo e come- 
car desenvolvendo games simples É a 
grande tacada. Então, mãos à obra deve- 
lopers! 


à 
Clitf Blezzinski, criador de Gears 0f Mar 


ONLINE 
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Com gráficos cel-shaded e um visual de 
desenho animado, Battlefield Heroes é um 
jogo de querra exclusivamente online, 
com suporte a até 16 jogadores simulta- 
neamente. O jogo tem um gameplay =impli- 
ficado, direcionado para jogadores 
casuais e iniciantes. Entretanto, não se 
surpreenda se você, mestre em 
america's Army, passar 4horas na frente 
do PÉ jogando, este título traz ação e 
diversão do começo ao fim. O jogo é um 


third-perzon =zhooter (jogo de tiro em 


terceira pezs0a), gênero que vem 
ganhando bastante espaço nos últimos 
anos devido ao seu SUCESSO Noz 
consoles. 


“pós realizar um cadastro rápido no site & 
baixar O jogo, O jogador cria Seu persona- 
gem escolhendo uma facção E uma 
Classe. O personagem começa no level 1, 


e pode evoluir até o 30, 
ganhando um porto de habil- 
dade a cada level par atingido. 
àz classes de soldados 
disponiveiz são Soldier, Gunnet E 
Comando, cada uma com habilidades 
singulares. Oz campos de batalha variam 
em tamanho e cenário, porém são 
poucos, “penas quatro mapas formam a 
lizta de arenas para jogar, sendo dois com 
predominância de veiculos e dois de 
infantaria, mas esperamos que logo a EM 
dizponibilize mais. 


O objetivo principal é capturar pontos 
estratégicos, hasteando a bandeira do 
seu time neles. Os veiculos de querra, 
grande trunfo da série, também estão 
presentes: Tanques, jipes e aviões estão 
disponiveiz E em alguns mapas é neces- 
sário o seu uzo tanto para locomoção 
quanto para combate. Todos 
0: veiculos têm lugar para 
maiz de uma  pezsoa 
(destaque para O avião, que 
comporta o piloto na cabine & 
dois CAPAS literalmente 
sentados nas asas, cômicoli. 
& batalha entre veiculos dá 
E uma dinâmica diferente ao 
“ jogo, trazendo uma combina- 
ção maior de possiveis 
táticas, tais como invadir uma 
base inimiga com veiculos por 


04 


Y 


ONLINE 


BATTLEFIELD HEROES | 


“s 


terra, ou pular do avião e cair de pára 
quedas num lugar estratégico. 


Outra caracteristica É a alta capacidade 
de customização do personagem. várias 
peças de roupas e acessórios estão 
disponiveis, porem elas não fazem nada 
além de deixar o zeu personagem mais 
"bonitinho". Inútil, porém fashion. Por outro 
lado, diferentes armas e outros tens como 
bandagens de cura também podem ser 
comprados e estes sim fazem grande dife- 
rença no combate. O jogo também possui 
animações customizadas do personagem, 
que vão desde pedir carona, até provocar 
03 inimigos ou dançar. Tudo jz50 pode ser 
adquirido no menu ore, a loja do game, 
onde a moeda corrente são os Ps (valor 
pointz) que podem ser obtidos 
durante O jogo, OU para 03 riqui- 
nhos: Batiefunds, vendidos pelo 
site emlotes de POD, pelopreço de ds 
LIES. e 
enimado? amos com calma. Não espere 
nenhum realizmo em BFiHeroesz. Sabe 
aquele cara que joga Counter-Strike e grita 
“Mentira” a cada à minutos Neste jogo ele 
gritaria a cada 5 segundos. Foiz em 
algumas situações é preciso 4 tiros 

de uma calibre 12 nã cabeça, OU 

maiz de E granadas para matar 

um inimigo, é realmente frus- 

trante no começo mas acaba 
acostumando. Outro porto 

fraco é a simplicidade, que 

para jogadores hardcore 


= 


às vezes dá aquela sensação de: “ta, É 
zó jzs0?". Sim, por enquanto é sÓ isso 
mesmo, porém a EA lança conteúdo novo 
sempre que possivel. Resumindo: O game 
é de alta qualidade, é 
publicado por uma 

grande produtora, | 
tem atualizações 

MEuEnteS Cem 
melhor, é grátis. Ta 

esperando o que? O 
site oficial É 
battetigldheroes com 


» 
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CLÁSSICOS | 


BATTLETOADS 
INBATTLEMANIACS 


O segundo jogo da franquia Battletoads É = ques 

de longe o maiz popular da série, zupe- mare DENSO 

rando até mesmo o cross-over Batileto- ER ; 

ad: & Double Dragon, quando 03 sapos Eve :p cecegpeay RE p go 
mutantes juntaram-se aos dois briguen- 47 Die 

tos da Tato. Lançado em 1993 pela J BE: ' 
Tradewvest para SMES e Master System, / EE E NES: Fa ii 

o jogo foi muito bem recebido pela crítica cds? E e E Sue E uai qu Fa 
por zeus gráficos inovadores e suas A EF 
fazes dezafiadoras, zendo considerado E) Re = x E 
por muitos um dos jogos mais dificeis já Á | 

lançados. 


LEIA. 
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& história do jogo começa quando o 
professor T-Bird, o pássaro mutante 
mestre de Pimple, Razh e Zitz, demonstra 
a seus discípulos zapos a nova palavra 
em jogos eletrônicos, a máquina TRIPS. 
21, capaz de abrir um portal para o 
mundo dos videogames. Porém, a 
demonstração vai mal quando a gangue 
de suínos Pavko Pigs, s0b o comando de 
Dark Queen, =urgem da tela e capturam 
Michiko, a azsiztente do professor, e 
Zitz, 0 sapo malucão de Óculos escuros. 
Cabem então a Pimple e Rash resgatar a 
mocinha e o parceiro, entrando no 
programa atravessando oito fazes de 
estilos variados relacionados ao mundo 
do videogame. 


O jogador pode escolher um dos dois 
sapos restantes da trupe, Pimple e Rash. 
Os anfibios marombados têm golpes de 
visual de dezenhos animados, nos quais 
suas mãos e pés transiformam-se em 
marretas, machados e bigornas, entre 
outros. Ezpancar 03 inimigos nas fazes 
de plataforma estilo best 'em up É muito 
divertido, porém logo na primeira fase já 
existem perigos de morte iminente, como 
pontes em chamas e abismos. Detalhe 
especial para a faze bônus, que mistura 
um tabuleiro de xadrez com cartas de 
baralho e pinos de boliche, faz todo 
zentido quando estamos falando de um 
jogo em que sapos são 05 heróis. 


& trilha sonora é alucinante, repleta de 
um rock nº roll pesado que segue bem o 
ritmo das fazes. O jogo exige muita 
memória e habilidade do jogador, e não É 
um desafio à ser tomado por iniciantes. 
Oz sapos mutantes chegaram a ter sua 
própria história em quadrinhos e até 
mesmo o piloto de um episódio ce 
desenho animado produzido pela Fox, 
que infelizmente não vingou. Com a 
re-edição de vários jogos antigos, 05 fãs 
dos sapos ficam só na saudade espe- 
rando ver um dia Pimpla, Rash e Zitz em 
alta definição. 


REZE MAIS ALTO 


Left 4 Dead, eleito jogo do ano em 200 na 
categoria multiplayer pelo site Gamespy, É 
um excelente first person shooter para PO 
E M9B0 que incorporou o jogo cooperativo 
multiplayer em modo campanha, Uma nova 
tendência em jogos online. Agora, apenas 
1 ano após o seu lançamento, a Valve 
anuncia uma polêmica continuação do 
game. Left 4 Dead 2 tem data prevista 
para 17 de novembro e promete ser um 
shooter ainda maiz violento que o 
primeiro. Para quem não jogou, O game 
bazicamente consiste em zobreviver 
numa cidade infestada por zumbis, 
matando 03 que conseguir e correndo 
para os checkpoints, onde há vida E 
munição. O gameplay é simples maz muito 
divertido, principalmente no modo mukti- 
plaver. 


& História do segundo game da série 
acontece no su) dos Estados Unidos, 
entre os estados da Georgia e da 


Lousiana, e algumas (poucas) 
mudanças foram feitas em 
relação ao anterior. Enquanto 
no primeiro as fases eram 
noturnas e escuras, no segundo 
pode ze observar a presença de 
fazes em plena luz do dia, contro- 
verso poiz teoricamente a luz do sol 
deveria matar 03 zumbis (ah não! aquilo 
era vampiro. Os personagens 
principais também mudaram, 
agora quatro novos perszona- 
gens passarão pela história ce 
survival horror e talvez até 
podem se juntar com 03 outros 
em uma futura versão. Outra 
diferença É a maior presença 
de armas de combate próximo, : 
taiz como serra elétrica e : 
machados, aumentando ainda 

maiz a adrenalna principalmente 
naqueles momentos onde hordas de 
umbiz aparecem por todos 03 lados. 


LEFT 4 DEAD e 


E + 
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Nezzaz horas az almas de 
mão =zão extremamente 
Uteis, pois além de causar 


dano nos inimigos, 
empurram eles para trás, 
3 | dando Espaço para O 


personagem (fugir para 

algum lugar onde possa 

se curar ou ter um 
melhor angulo de 
defesa. 


& parte mais legal continga sendo o modo 

campanha em multiplayer. Mada pra fazer 
no sábado a note? Chame atê quatro 
amigos, ligue oz headphones e destrua 
zumbis até saciar a sua sede de sanque, 
e acredite, você sairá satisfeito pois eles 
estão por toca parte! 


O game utilizará a engine Source, à 
mesma utilizada no primeiro. 4 inteligencia 
artificial será melhorada e agora o jogador 
terã uma experiência mais dinâmica, 
podendo seguir caminhos alternativos 
COM =uUas EUrpresasz e recompensas 
exclusivas em cada faze. 


& polêmica acerca deste lançamento é 
que um grupo relativamente grande de 
jogadores está planejando boicotar Left 4 
Dead 2, alegando que a valve deveria 
lançar mais DLC Cdovenloadable content) 
para o primeiro jogo. Slém disso, alguns 
gamers dizem que a nova edição vai des- 
Caracterizar O jogo & que UM ano É pouco 
tempo para lançar uma sequência. Neste 
porto concordamos, afinal muita gente 
nem jogou o primeiro ainda. & verdade é 
que em tempos de crize vale tudo para 
estimular O consumo, até mesmo lançar 
uma expansão disfarçada de versão 2. 
gnalizando pelo lado bom, provavelmente 
o preço do primeiro jogo cairá com o 
lançamento do segundo, E quem sabe a 
plataforma Steam fará aquelas promo- 
cões relâmpago e deixa O game por 
UZa SO durante um final de semana. Sorte 
de quem estiver lã, nos avisem quando 
acontecer! 
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ESPERAJESTÁICHEGANDO 


Depois de vários adiamentos, a Square 
Enix finalmente lançará o mais novo 
capítulo da série Kingdom Hearts, desta 
vez para o Nintendo D5. & previsão de 
lançamento é para o final de maio no 
Japão e para o terceiro trimeste nos 
Estados Unidos. Apesar do nome 
estranho, Kingdom Heara 305% Days 
parece ser um ótimo jogo e promete 
responder questões que ficaram abertas 
nos outros jogos da série. 
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& história do jogo ze passa entre 05 
acontecimentos de KHChain of 
Memories (Game Boy Advance) E 
Kingdom Hearts 2 (PS2), e irá 
contar 03 primeiros 305 diaz do 
personagem  Foxas, de 


OO UND -º | 


| O game utilizará principalmente a tela 
À superior do DS, onde toda a ação aconte- 
ceráã. & tela inferior será destinada ao 
mini-mapa e à rotação de câmera. Apesar 
das limitações gráficas do Nintendo DS, a 
Square Enix fez um ótimo trabalho, 
deixando o game bonito principalmente 
nas cutscenes em desenho animado. 


Os personagens e cenários Disney 
estarão de volta. Como mostram os 
tralers lançados, Foxas e companhia 
visitarão os mundos de Aladelin, Hércules 
e de 4 Bela e a Fera, além cos locais 
exclusivos da série, como as exóticas 
Deztiny lzlands e a pacata Twvilight Tomen. 


O minimo que esperamos de Kingdom 
Hearts 3052 Days é repetir a fórmula de 
sucesso dos jogos anteriores, onde 
perzonagens da Square e da Disney ze 
misturam num enredo 
empolgante(Square) e mágico(Disney). 
Não deixe de conferir o revieve completo 
assim que a versão americana for 
lançada (nós [ainda] não falamos 
japonês). 


Muito Alta y 


pH) Foi em março de 2007, na 
— Square Enix Party, evento 
comemorativo da empresa 
Square Enix, que foramaivul- 
=] gadas as primeiras informa- 
ções sobre O mais Novo jogo 
da série Final Fantasy lan- 
cado para o PSP. Final 
do Farntazy Dissidia faz parte da 
campanha comemorativa de 20 
anos da franquia de jogos que arrebanha 
tãs figis em todo o mundo. Embora já 
tenha sido lançado no Japão em 
dezembro do ano passado, por aqui O 
jogo chega só em setembro desse ano, 
aumentando a expectativa de quem já 
estã a quase um ano esperando ver 
alguns velhos personagens conhecidos 
da série no portátil da Sony neste grande 
conflito do bem contra o mail. 


No jogo, a personificação dos elementos 
desta batalha clássica se dá por meio de 
Cosmos, a deuza da harmonia e Chaos, O 
deus da destruição, que por eras tem 
O investido contra a deuza a fim de dezes- 
tabilizar a balança cârmica do universo à 
zeuy favor. Quando isto finalmente 
acontece e o fim da batalha parece 
iminente, alguns poucos heróis que 
zobreviveram ao entrave Ze UNem para 
colocar Chaos de volta em seu lugar e 
restaurar a harmonia no universo. E então 
desenvolve-se O jogo, uma espécie de 


+INFO 


jogo de luta fundido com combates 3D. 
Existem 2? personagens jogáveis, ONZE 
heroiz e onze vilões. Cada um representa 


Hi | 
EA 889 a. 


q 645 Cam 


um jogo da série, de Final Fantasy laFinal 
Fansaly X, e doiz perzonagens secretos, 
sendo um deles Shantoto de Final 
Fantasy Xl e outro Gabranth, que joga no 
time dos vilões e original de Final Fantasy 
AE 


O grande diferencial neste tipo de | 


| combate é a presença dos Brave Points, 


ou BP, um mostrador numérico que 
aparece na tela e indica o poder ofensivo 
do personagem. Com um tipo de ataque, É 
possivel reduzir o BP do adversário E com 
o outro, zeu tradicional HP, gastando 03 


Brave Pointsroubados. 


Há também um medidor de experiência 
(EX Gauge) que é enchido de diversas 
maneiras, & uma vez completo, permite ao 
jogador executar um golpe especial Capaz 
de intligir muito mais dano ao oponente. 
“tê mesmo o cenário pode ser usado a 
favor, com seus elementos destrutiveis 
podem auxiliar o protagonista à Vencer à 
batalha, =em falar noz equipamentos que 
podem ser escolhidoz previamente para 
CUStomizar O personagem. 


O visual do jogo também é um tanto 
inovador. & câmera pode ser fixa ou 
móvel, diferenciando dos tradicionais 
jogos de luta que tem sempre o mesmo 
referencial lateral do combate. &s várias 
opções de câmera situam-se no d-pad & 
pode causar um pouco de dificuldade ao 
jogador não familiarizado com o sistema. 
Mada que algumas horas jogando não 
resolvam. O jogo ainda disponibiliza o 
modo de exibição clássico para quem não 
gostar muito de vanguarda e o já tradicio- 
nal ziztema de wireless para jogar no 
modo mukiplayer com um amigo. 


VEJA OS MELHORES 
VIDEOS DE JOGOS 
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“A Grande novidade de Colin McRae Dirt 2 


tica por conta de sua função multiplayer 


online E az funcionalidades de uma rede 


social, convidando jogadores para se 
juntarem a uma comunidade. “ocê irá se 
sentir pilotando um autêntico carro ce 
rally. &z dificuldades enfrentadas serão o 
mais fiel possivel às corridas de verdade. 
adam 4=kem, produtor do jogo, afirma: 
“Todos 03 locais do jogo são reais, bem 
como todos 05 veiculos E O seu manusea- 
mento. Temos nove locais: três na 
Europa, três na âsia e três nos Estados 
Unidos." 


O ambiente das pistas é tão real que 03 
efeitos climáticos influenciam no controle: 
do carro, à mistura da poeira com a água 
da chuva trará mais instabilidade ao 
volante e az diferenças de superfícies 
alteram bastante a aderência da roca e do 
feedback com o controle. Mlém disso, 


essa versão do game possui uma 
extensa variedade de veiculos de rally 
oficiais e veiculos de off-road tais como a 
Mitzubuzhi EC ea FordFiSO. 


Mesmo após a morte do piloto Colin 
hcRae, em setembro de 2007, em um 
acidente de helicóptero, a produtora 
decidiy manter o nome do britânico no 
titulo do jogo após um acordo com a 
família de Colin. Mas, para substituí-lo nã 
corrida, foi escolhido Kern Block, compa- 
nheiro de equipe de Colin McRae na 
Subaru, E que É agora o consultor técnico 
da série. 


O coração do jogo é a Vyord Tour. A, 
medida que 03 jogadores avançam por 
ela, vão fazendo amizades com 03 con- 
dutores maiz populares do mundo do 
ofi-road, Estas relações vão, por sua 
vez, ajudar 0x jogadores a acelerarem até 


as primeiras posições do ranking. Quanto 
mais jogadores impressionarem, mais 
convites irão surgir para oz melhores 
eventos, bem como, para formarem 
equipe com os "prós" nas competições 
principais. Gavin Raeburn, produtor exe- 
cutivo da Codemasters, comenta: "Com 
este conceito do Mored Tour em Colin 
hicRae Dirt 2, iremos recriar as condições 
da vida real de um piloto que esteja envol- 
vido em eventos mundiaiz de grande 
envergadura e irá contribuir para que 03 
jogadores tenham uma noção ainda mais 
incontornável do que é ser um piloto inter- 
nacional. 


Prepare-ze para lama, cascalho e muito 
pó em Colin McRae Dirt 2, que chega em 
setembro para a Abox 560, Playstation 3, 
Wi, Mimtendo Ds e PSP. Para PO, olança- 
mento foi adiado para O mês de dezembro. 
segundo a CodeMazters, o adiamento 
DCOrreu para que o jogo pudesse incorpo- 
rar elementos do Directa 11. “como 
lideres do segmento de entretenimento de 
corridas digitais, nÔs queremos aproveitar 
imediatamente das novas tecnologias 
trazidas pelo DirectX 11, como Harcdivare 
Tezselation, Muti-Threading e Shader 
Model 5.0 para proporcionarmos a mais 
realistica, envolvente Ee emocionante 
experiência de corrida já feita. & fusão do 
Direct* 11 com a Ego Engine da Codemas- 
terz trará avanços consideráveis para O 
gênero de corrida”, garantiu Bryan 
Marshal, responsável técnico pelo 
projeto. 


Quando ze fala EM games 

ambientados em algum momento 
histórico, a primeira Coiza que vem 
acabeça (se você não for aficionado pelo 
mundo medieval) são 03 clássicos Call Of 
Duty, Battlefield e outros zhooters em 
primeira pessoa de querra. Não É o caso 
de Ride To Hell, jogo da Deep Silver (ex- 
Rockstar Vienna), que sera lançado ainck 
no primeiro zemestre deste ano, e ainda 
que não tenha data oficial do lançamento 
no Brasil, promete desde já uma boa 
ambientação no estilo dos anos B0. 


F êinda que Não seja Um jogo cle 
guerra, Ride To Helltem como baze uma 
delas: o vitnã, a grande pedra no sapado 
dos norte americanos e principal tábrica 
de malucos neuróticos. E o caso de nosso 
protagonista, um veterano que, após 
voltar para Casa, Não CONSeque se acos- 
tumar com a pacacidade da vida caseira, 
E não consegue conter seu entusiasmo 
pela contracultura da geração sessen- 
tizta do amor livre e das drogas recreati- 
vas. Messe embalo, ele é convidado a 
participar de um motoclube conhecido 
como Devils Hand, e a partir cai o jogador 
deve cumprir toda a sorte de missões em 
diversas modaldades para chegar ao 
topo da ganque. 


Como o motociube é o centro da trama, à 
moto dezempenha um papel fundamental 
no jogo. “lém das já previsíveis corridas, 
Ride to Hell conta também com uma leve 
doze de tiroteio e grandes dozes da hoa e 
velha luta corporal montada, que se popu- 
larizou em jogos como Road Rash princi- 
palmente Full Throttle, este último uma 
Clara referência. Como o jogo utiliza o 
cenário do tipo free vvoriod ou zandbox, no 
qual o jogador é livre para perambular por 
onde bem entender, não é muito dificil ze 
perder e principalmente perder sua moto, 
que felizmente, pode zer milagrozamente 
entregue a você no caso de perda. Leva 
um tempo até ze ambientar pelo vasto 


terreno a ser explorado da costa veste 
dos Estados Unidos noz anos EO, com 
cidades costeiras e bares de beira de 
estrada. & intenção dos criadores era 
justamente a de reproduzir fielmente o 
cenário da época e abusar das referên- 
cias culturais. Ainda assim, nem tudo é 
exatamente fidecigno ou ólrvio. Ainda que 
a empresa tenha se mostrado inclinada a 


fazer um jogo fora dos estereótipos con- 
vencionais do que ze conhece da época, 
é muito dificil fugir das caras mal encara- 
das, tatuagens, barbas e motos customi- 
zadas. 4liãs, um dos pontos altos do jogo 
Ê a customização de moto. & variedade 
de opções é incrivel, podendo =er virtual 
mente inesgotável e um prato cheio para 
03 entusiastas das duas rodas. 


O game, que sera lançado para PSS, 
HDox 360 e PC, tem gráficos e sons de 
primeira, mas não se pode dizer que ele 
zeja muito inovador na jogabilidade, zendo 
muito semelhante à franquia GTA, o que 
não é lã muito surpreendente tendo em 
vista o histórico dos criadores da Deep 
Silver. &incda assim, é uma boa mudança 
de ares, 0 modelo do mafioso trocando 
tiroz e declarando querra a meio mundo 
estã começando a dar nos nervos. Ride to 
Hell possui uma interação mais crua & 
realista com 05 elementos do jogo, mas 03 
artigos elementos como as missões não 
lineares, a conquista de território e a 
melhoria do status do personagem ainda 
estão lã para que o jogador tenha a 
responsabilidade de gerir e cuidar do 
personagem considerando oz aspectos 


que imeressam. Uma boa forma de 
agradar gregos e troianos, se ijzzo for 
possivel. O fato é que Rideto Hell promete 
ser uma experiência sublime a todos 03 
que goztam tanto de motociciztas envEne- 
nadas quanto a geração bestnik (uma 
certa influência do livro Hell Angels" do 
jornalista gonzo Hunter 5. Thompson não 
é despercebida). Um presente para todos 
que goztam de sentir o vento noz cabelos. 
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Imagine você levar três jog teço de uMão é que parece 
promoção de ponta de e Stop é Ri surpresa da 
a 


Nintendo. & parte american sa deci dar um super 
prezente para Ds gamers E anunciou e pacote com três jogos da 
série Metroid Prime em um único disco. O pacote batizado de 
Metroid Prime Trilogy, que reune 03 dois titulos lançados para O 
Gamecube e Metroid Prime 3 Corruption, será lançado no console 
Wai. M=sim, além do último jogo da série, os fãs de Prime poderão 
ver duas versões clássicas artaptadas para os controles especifi- 
cos do Wyii, além do suporte panorâmico e alguns extras, como 
artes conceituais ou a oportunidade de ouvir a trilha sonora 
através de um sistema semelhante au presente nã última » ado 
jogo para oii. a = = Le 
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METROID PRIME TRILOGY 


Ro] E, — = +INFO 


O lançamento é um presente principalmente para 
quem estava reclamando da demora de "Mesv Play 
e - Control Metroic Prime” (elisponivel desde março no 


NE pos . Japão) a chegar aqui: em vez de receber doiz games 

ms j bah por USE 30 cada, 0= gamers poderão comprar az 

“novas versões de bMetoic Prime 1 e 2, mais o hetroic 

0 == cm Prime 3 por USE SO (preço do jogo nos EUA). & data 
E e para o jogo chegar nas mãos dos americanos é 24 de 
agosto, mas a expectativa é que não demore muito 


«para Metroid Prime Trilogy 
atingir 03 outros mercados. À 


PREVIEW 


& Retro Studios é a responsável pela 
adaptação para o Nintendo Wi e os 
desenvolvedores prometem bom uzo do 
Wyiimote, além de interações online muli- 
player em 4 jogadores, apresentação 
melhorada e uzo da tela widescreen. As 
novas versões de Metroid Prime 
prometem, também, apresentar gráficos 
melhorados. 4lém de serem bonitos pera 
os padrões atuais do console e serem 
super jogos — tanto em termos de interesi- 
dade quanto de longevidade — a junção 
dos três títulos em um único disco trará 
todos os jogos sob um único menu. Os 
jogadores poderão criar um perfil usando 
um dos Miz criados no Yi, e todo o 
progresso obtido em cada jogo será 
gravado neste perfil. 


O jogador saberá a porcentagem de 
quanto já caminhou em cada um dos 
jogos. O sistema também possui um menu 
que afeta todos os jogos, então caso 
você modifique controles, volume e 
outras definições, todos os títulos serão 
afetados, indicando que o gameplay será 
zemelharnte nas 3 aventuras. 


És menus possuem ainda um aspecto 
qe remete diretamente ao tema de 


Medroit conforme o jogador navega 
entre eles, É como se estivesse percor- 
rendo um tubo mecânico, & quando você 
seleciona um jogo para carregar, estará 
dentro do canhão de Samus áran. & 
câmera então revela a heroina no mocelo 
e forma do jogo escolhido. O game & um 
lino passatempo enquanto aguardamos 
ansiosamente por Metroid: The Other M, 
anunciado pela Nintendo na E3 de 2009, 
e com previsão de lançamento para 
MMHO. 
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GEEK STUFF 


Quatro Olhos 


Pense no termo "nerd", qual a primeira imagem que vem na cabeça? Um óculos, 
claro! Em função dizz0, unitam o útil ao agradável e criaram o óculos pen-drive 
com 260 de armazenamento. Pena que não tem haste (e que é feio que dói). 
Preço: UF 29 DO 

Ônde encontrar: imim-livincg.com 


Sony Vaio P630A 


Ultra-portáti com 24x12 cm, tela de 8 pole- 


gadas e resolução de 1B00x768. Este Uze-a para ir à faculdade ou ao escri- 
pequeno monstrinho tem um procesador tório e impressione seus colegas 
Intel Gide 1,33 GHz, 2gb de memória ram, nerds com seu bom gosto. 

S0gh de HD, Wi-fi e vebcam. Preço: R$ 29,00 

Preço: Alo Onde encontrar: linuxmall com.br 


ônde encontrar: S0ny.Com 


PRODUTOS, GADGETS € (INJUTILIDADES 


Tuttuki Bako 


Com este artefato geek você pode 
literalmente brincar com um mascote 
digital. Diga adeus à carência. 

Preço: UF 50,40 

Ônde encontrar: geekstuttáu.com 


LED multi-cores 


Annoy-a-tron 


Implante este dizposítivo em algum 
lugar escondido e incomode qualquer 
um. & annovatron emite um "bip" a 
cada intervalo de tempo e varia as 
frequências dos sons, o totnando 
muito dificil de zer localizado. 

Preço: UF 9a 
Ônde encontrar: 


Com uma entrada de bocal de lámpada 
normal e 16 cores diferentes, esta lámpa- 
da possui 4 efeitos de transição de luz 
Cincluindo modo estrobo) e um controle 
infravermelho para mudar à ambiente zem 
precisar levantar do sotã. Impressione 
aquela gata que 40 conheceu no orkut, ou 
seu vizinho gordo. ; 
Preço: LI5 49,28 thinkgesk com 
Onde encontrar: thinkgeek com 
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Criado em 1975, ano do relançamento do 
dtari em sua versão 2600, Space 
Invaders talvez seja 0 jogo maiz famoso 
da história. Sucesso de vendas e de 
público, a premizza é muito simples: diante 
de um ataque alienigena ao planeta terra, 
o jogador deve comandar a arma Laser 
Dase E atirar nã ameaça que vem de cima 
com o auxilio apenas de escudos que 
eventualmente são destruídos e desapa- 
recem por completo quando 03 oponentes 
à tocam. 4s naves são organizadas em 
fileiras e vão descendo enquanto andam 
de um lado para o outro atirando =zobre o 
canhão do jogador. se alguma delas 
encostar no chão, kaput! E o fim da huma- 
nidade como a conhecemos. 


O jogador dizpõe de três vidas apenas & 
nenhum continue. Se todos 03 invasores 
torem derrotados, passa-se para a faze 
seguinte, onde a velocidade daz naves, à 
agressividade e o numero de fileiras 
aumenta. Um tato interessante sobre o 
jogo É que seu criador adimitiuter se inspi- 
rado no filme "A Guerra dos Mundos” (não 
esse com o Tom Cruise, e sim a versão 
antiga, de 1953), bazeado no livro 
homônimo de HG. vvells, para compor o 
vizual doz inimigos, QUE ZE parecem com 
criaturas marinhas criadas a partir do 
modelo de espaçonaves “polvo” do filme. 
Inzpirado na cultura popular, o jogo foi 
totalmente assimilado por gerações tendo 
referências em músicas e desenhos 
animados. “tualmente, Space Invaders 
pode ser encontrado em jogos em flazh 
na internet e celulares. Um Clássico com 
maiúsculo. 
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1) Use lâmpadas fluorescentes 
“lém de economizar energia, elas duram 
muito mais. 


2) Compre coizas usadas 

antes de ir na loja e comprar um IPOD 
novinho em folha, dê uma olhada em 
anúncios pela internet, ao comprar um 
produto usado você estã aumentando a 
vida útil do produto e reduzindo a necessi- 
dade de fabricarem novos. 


3) Doe =zuas CoOlzas 

Sabe aquele seu armário cheio de roupas 
que vocÊ não Usa mais, OU aqueles pares 
de tênis que você sabe que nunca mais 
vaibotar no pé? Então, muita gente ficaria 
extremamente feliz ao receber um tem 
dezzez, faz bem pra eles e ainda deixa O 
=eu quarto mais limpo. 


4) Separe o lixo 

a reciclagem de lixo faz muito bem para O 
ambiente, 22 você não conhece sobre 
separação de lixo, converse com o zela- 
dor do seu condomínio ou com o lixeiro cla 
sua cidade, com certeza estará ajudando 
baztante. 


" CONSCIÊNCIA 


5) Ande mais (a pé ou de bike) 
Llém de economizar grana e gastar calo- 
rias, reduz a emissão de gases tóxicos 
gerados pela queima de combustivel. 


6) Uze zó necessário 

Desligue a luz quando zair do quarto 
(evita também que a sua mãe grite que 
não é sócia da companhia de energia), 
desligue o chuveiro enquanto ze ensaboa 
Cprincipalmente chuveiro elétrico), desli- 
que a torneira enquanto Escova Os 
dentes. 


FT) Abra as janelas 

Uze e abuse da iluminação natural, Eco- 
nomize na conta de energia E UZE2 O que 
ECONOMIZOU para Comprar jogos do Mil 


8) Tampe a panela 

£o tampar a panela, o calor 
não é perdido para à 
ambiente externo, resultado: 
além seu miojo fica pronto 
mais rápido E você 
Econimiza qás. 
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Índice de parceiros nesta edição 


Editora e Produções Interativas 
Linux Mall - www linuxmall.com.br 
Locaweb - www.locaweb com.br 
Paleolito - www. ismaellito.com.br 


Wassabe - www. wassabe com.br 


Acesse também nosso blog com notícias e informações diárias, onde 
estaremos lançando promoções com prêmios exclusivos nos próximos 
meses. O endereço é blog.arkade.com.br 
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